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Convéncelos. Impacta. Emprende.

CONVOCATORIA SHARKUAM 2.0

La Universidad Autonoma Metropolitana, a través del Departamento de Biotecnologia, convoca a la
comunidad estudiantil del Area de Ciencias Bioldgicas y de la Salud (CBS) a participar en la segunda
edicion de SharkUAM, un espacio donde las ideas universitarias dejan de ser conceptos para convertirse
en proyectos reales con impacto social, tecnologico y ambiental.

SharkUAM naci6 como un espacio que impulsa el talento emprendedor de la comunidad UAM,
permitiendo que las y los estudiantes presenten sus ideas de negocio ante empresarios y expertos en
innovacion interesados en respaldar proyectos universitarios con potencial transformador.

El éxito de su primera edicion evidenci6 la creatividad, liderazgo y vision de los estudiantes, quienes
demostraron que el conocimiento cientifico y tecnoldgico puede traducirse en modelos de negocio viables
y sostenibles. Varias de las propuestas presentadas captaron el interés de inversionistas y dieron origen a
nuevas oportunidades de colaboracion y desarrollo.

Con base en estos resultados, SharkUAM 2.0 se consolida como un espacio de emprendimiento
biotecnoldgico y cientifico, orientado a fortalecer la cultura del emprendimiento en el area de las Ciencias
Biologicas y de la Salud. Su propdsito es impulsar proyectos innovadores con potencial de
implementacidn o inversion en sectores estratégicos como la biotecnologia, la salud, el medio ambiente y
los alimentos, reafirmando el compromiso de la UAM con la formacion de profesionales capaces de
transformar conocimiento en bienestar social.

.Quiénes pueden participar?

- Estudiantes inscritos en programas de licenciatura o posgrado del Area de Ciencias Bioldgicas y de la
Salud.

- Integrar equipos de 3 a 8 estudiantes.

- Se valorara positivamente la originalidad, innovacion y viabilidad del proyecto.
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Caracteristicas de los proyectos

Los proyectos podran ser de base tecnologica, social, ambiental o de servicios, relacionados con la salud,
biotecnologia, sustentabilidad, alimentacién o mejora de la calidad de vida. Las ideas deberan ser
originales y de autoria de los participantes, enfocadas en resolver una problemadtica real o atender una
necesidad del entorno.

Etapas del proceso

Fase Fechas clave Descripciéon
Registro de equipos Del 6 al 24 de noviembre | Llenado del formulario en linea y
del 2025 envio del resumen del proyecto.
Capacitacion y mentorias 26 de noviembre del | Taller sobre modelo de negocio,
2025 comunicacion efectiva y validacion.

Evento final SharkUAM 2.0 | 2 de diciembre de 2025 | Presentacion de los proyectos ante el
panel de inversionistas y expertos.

Evaluacion

Los proyectos seran evaluados por un jurado conformado por empresarios, académicos y especialistas en
innovacion, con base en los siguientes criterios:

- Originalidad e innovacion.

- Impacto social, ambiental o econémico.

- Viabilidad técnica y financiera.

- Claridad en la presentacion (pitch).

- Alineacion con el area de Ciencias Biologicas y de la Salud.

Premios
Primer lugar: Reconocimiento, vinculacion con potenciales inversionistas y kit de participante.
Segundo y tercer lugar: Constancia de participacion y kit de participante.

Nota: Todos los proyectos inscritos tendran posibilidad de inversidn real en funciéon de propuestas de

negocio viables.
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Mentoria y preparacion del pitch

Previo al evento final, los equipos registrados participaran en una sesion de mentoria y asesoria de entre
2 y 3 horas, dirigida por especialistas en emprendimiento, comunicacion e innovacion. Durante esta
sesion, las y los participantes tendran la oportunidad de perfeccionar su presentacion (pitch), recibir
retroalimentacion personalizada y detectar areas de mejora en la estructura, contenido y claridad de su
propuesta. El objetivo es que cada equipo llegue al dia del evento con un discurso solido, convincente y
enfocado en destacar la originalidad y el valor de su proyecto.

Dinamica del evento final

Cada equipo contara con un espacio de 5 a 10 minutos para presentar su proyecto ante el jurado de
inversionistas y expertos (“sharks”), seguido de 5 minutos destinados a responder sus preguntas.

El pitch debera ser claro, conciso y persuasivo, capaz de transmitir la esencia del proyecto y captar el
interés de los sharks, quienes evaluaran la innovacion, viabilidad y calidad de las propuestas,
seleccionando los proyectos con mayor potencial de impacto e implementacion. El orden de participacion
sera definido por sorteo durante las mentorias previas al evento.
Registro

Las y los interesados deberan registrar su equipo y propuesta en el siguiente enlace:
Registro SharkUAM 2.0

Informes y contacto

M. en B. Jennyfer Hernandez M. en C. Gabriel Abrego
ibijennyfer@xanum.uam.mx gabriel abrego(@secotsol.com

jAtrévete a lanzar tu idea al tanque y demuestra que en la UAM las ideas no solo nacen...
muerden!



